
10 клас, 1-ви срок 

Въпроси за 3  

 1) Създаване на конзолно или графично приложение и коректното му архивирането му в 1 файл  (zip,rar,7z – или друг 

архив)  

 2) Умее да използва форматиране на текст и променливи посредством $ и къдрави скобки 

 3) Създаване на списък от числа или текстове 

 4) Въвеждане на текст от конзолата и отпечатване на дължината на текста пак в конзолата 
 5) Прочитане на число от конзолата. Извършване на операция с него  

o примерно да се умножи по 2 и показване на резултата пак в конзолата 
 

Въпроси за 4 

 1) Създаване на нов клас в отделен файл 

 2) Деклариране на частни полета в собствен клас 

 3) Създаване на конструктор на даден клас приемащ параметър и сетващ частно поле  

o Примерно name и сетва поле name 

 4) Създаване на метод в даден клас, който променя едно или повече частни полета на конкретната инстанция 

 5) Знае как да извика публичен метод върху конкретна инстанция от даден клас. Примерно създал съм някаква котка от 
класа Cat и да я накарам да мяуне   

 6) Добавяне на елементи от даден клас в List<Т> посредством .Add() 
 7) Oтпечатване на част от текст чрез Substring(m,n) 

 

Въпроси за 5 

 1) Създава инстанции на обекти от даден клас Programs използвайки конструктор с параметри 

 2) Използване на FOREACH за обхождане на List<T> колекция с елементи от даден клас и извършване на специфична 

операция с всеки един елемент.  

(Примерно да отпечата име на обекта или да извърши действие с обекта) 

 3)  Използване на проверка на стойност посредством SWITCH-CASE (Имате такива във 
всяко едно Меню, което сме правили) за изпълнение на определен код или пренасочване 
към метод, който да се изпълни. 

 4) Използване на listBox за показване на данни (при графични) (метод .Add()) 
 5) Умее да сплитва текст през даден символ (примерно интервал) образувайки масив от 

думите 
 6) Създава случайно число в зададен от мен интервал и го печата на екрана 

 

Въпроси за 6 

 1) Създава Property обслужващо частно поле или зависещо от частно поле 

 2) Осъзнава добре какво е статичност. Обеснява ми го с примери и създава статично поле в даден клас   Борави със 

статичното поле през друг клас – примерно му променя стойността или добавя елемент към него ако е List<T> 

 3) Използване на FOREACH за обхождане на List<T> колекция с елементи от даден клас и извършване на специфична 
операция с всеки един елемент.  

* Макар го има за 5, понеже е изключително важно ако не ви се е паднало за 5 ще го броя като въпрос за 6! 

 4) Създаване на МАСИВ от числа/текстове и обхождаане с for или foreach за да се 
разпечатат всички елементи от него   

 
KEEP CALM AND LEARN INFORMATICS ☕ 

 


