
 

 

 

Да се създаде код реализиращ  Class BankTrezor 

 
Ще пресъздадем съхранението на скъпоценности в банков трезор. Потребителите ще 

предават неща за съхранение в банката, като за услугата ще заплащат определена такса.  
Нека нашата банка да разполага с 10 кутии/клетки за скъпоценности. Съхранение в първа кутия 

ще се таксува 1 000лв. във втора 2 000лв и т.н., като съхранение в 10-та кутия ще струва 10 000лв.  
 

1. Нека класът да има следните полета: 
 string BankName  
 string[] Cell – Масив от 11 Клетки за скъпоценности  

o (Нулевата е за шефа на банката и няма да я използваме) 
 int BankMoney – Парите, които банката е събрала в такси.  
 bool isOpen – булева променлива.  

Важно: Операциите AddGem и WithdrawGem да се обслужват само когато банката е отворена 
(isOpen = true) 
 

2. Конструктор. За създаването на нова Банка ще изискваме като параметри името ѝ, както и с 
какви пари разполага в момента на учредяването си. Всички клетки за скъпоцености в началото ще 
са празни, а isOpen = false. 
 
3. Методи, които ще реализираме: 

 AddGem (int caseNum, string gemName) – Ако кутията с индекс caseNum е празна (свойство 
Length = 0) то в нея да се добави конкретната скъпоценност, а парите на банката да се увеличат 
с caseNum*1000. Ако не е празна в конзолата да се отпечатва съобщение „Неуспешно! Тази 
клетка вече е заета!” 

 WithdrawGem (int caseNum) – Ако кутията с индекс 
caseNum не е празна я изпразваме като и присвояваме 
празен текст „”. Ако обаче е празна още преди заявката, 
нека в конзолата да се показва съобщение „Неуспешно! 
Тази клетка е празна!” 

 

*** Ако банката е затворена нека и двата по-горни метода 
показват съобщение „Неуспешно! Банката е затворена!” 
 

 Open() – банката отваря 
 Close() – банката затваря 
 ShowBankInfo() – нека да показва в конзолата  името на 

банката и списък със съдържанието на кутиите подобно на 
картинката в дясно >>>  

 

4. В Class Program (method Main) реализирайте следното: 
 Създайте банка с име „VIP Bank”  и начален капитал от 100 000лв. 
 Отворете банката 
 Депозирайте следните скъпоценности: 

В клетка 3 > „Gift Box” 
В клетка 5 > „Blue Diamond” 
В клетка 10 > „Tesla Shares” 

 Затворете банката 
 Опитайте се да изтеглите диаманта от 5 кутия. (Би трябвало да е неуспешно) 
 Отворете банката 
 Опитайте да депозирате „Gold Ring” в кутия 5. (Би трябвало да е неуспешно) 
 Извикайте ShowBankInfo() за да потвърдим наличностите 


