
 

Да се направи приложение на C# за справки на персонала в Компания.  
 

Базово меню 
 

 Добави нов служител 
 Редактирай данни за служител 
 Справка за активните служители 

 Справка за напусналите служители 
 Преминаване в нова година 

 

Минимално съдържание на полетата с информация за персонала: 

ID, Name, Family, Age, Internship (Стаж във фирмата), Salary, 
Position, isActive (bool), * По ваше желание, може да добавите и още 

полета. ** Препоръчителното име на класа е Employее (служител) 
 

 Добави нов служител – Показва списък с 5 случайни кандидата, т.е. 

генерирате случаен пол за мъж/жена, след което случайно имe от списък 
с 2x20 мъжки/женски имена (хардкоднати в List, а не във файл). Случайни 
години [20-55]. Избираме кандидата чрез избор на номера му в списъка. 

Следват още 2 въпроса на които въвеждаме данните след като сме 
избрали човека. Длъжност – текст и заплата на която го назначаваме – 

цяло число. Стажа във фирмата ни логично по подразбиране ще започва 
от 0. Презаписваме данните във физическия файл staff.txt  

 

 Редактирай данни за служител – ще има подменю 
o Редактирай име 
o Редактирай длъжността (position) 

o Редактирай заплатата (salary) 
o Служителят напуска фирмата  
(При напускането променете полето isActive на служителя на false, 

а ако сте използвали текстово поле, а не булево за аналог на тази 
информация използвайте текстовете „активен”, „напуснал”)  



 Справка за активните служители – просто се обхожда списъка с 
всички служители, проверява се полето isActive и ако е true показва 
информацията за служителя. 

 
 Справка за напусналите служители – аналогично на по-горното, 

само че показва напусналите, а не активните служители 
 

 Преминаване в нова година – увеличава стажа САМО на активните 

служители във фирмата с 1 година. И като сериозна фирма нека да 
повдигаме заплатите на всички с +5%  

 
 
Информацията трябва да се пази във външен файл – staff.txt/staff.csv! 

 
Четенето на данните за служителите в паметта (списъка със служители) 

става непосредствено след стартиране. А файлът да се актуализира след всяка 

промяна на данни, така че по всяко едно време между отделните действия в 
паметта и във файла данните да са синхронизирани. 
 

 
Изисквания:  
 

Екип: Двама души.  
Хранилище: GitHub 

 


