
 

 

Итератори – упражнение 

 

Да се създадат 2 класа: 

Клас BiNum 

 Свойства  (публични) 

  X  

  Y 

Конструктор 1 - създаващ инстанция със случайни характеристики за Х и Y, 

като всяко от тях е в интервала [1, 20] 

Конструктор 2 - стандартен конструктор приемащ  стойности за X,Y 

 

Клас Grid – колекция от бинуми 

Нека в тази колекция да може да добавяме бинуми по два начина: 

 Чрез Add(Binum biNum) – за единичен бинум 

 И чрез AddRange(List<BiNum> list), който добавя елементите в нашата 

колекция 

Искаме колекцията да може да се обхожда с foreach, така, че да подава 

последователно елементите в ред най-близък до центъра на координатната 

система (0,0).  (Питагорова Теорема) 

 * Ако искате направете вашата колекция да наследява List, а ако искате 

вмъкнете като поле списък или друга структура, така че да трупаме бинумите в 

нея 

 

В Main:  

 

1. Създаваме инстанция на Grid 

2. Добавяме 3 бинума с характеристики (7,2), (1,3), (5,1) чрез Add метода 

3. Създаваме List<BiNum> със 17 случайни бинума 

4. Добавяме списъка от точка 3 в нашата Grid колекция посредством 

AddRange метода  

5. Обхождаме с foreach цялата колекция и ги печатаме в конзолата 

 


